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Bedienungsanleitung & Sicherheitshinweise
Dartscheibe

PLEASE FILL IN A PICTURE OF THE DARTBOARD!

Sehr geehrte Kundin, Sehr geehrter Kunde,

wir begliickwiinschen Sie zum Kauf eines Produkts der Marke BEST. Bitte beachten Sie die folgenden
Hinweise, um eine lange Nutzung zu gewahrleisten. Lesen Sie diese Anleitung sorgféltig und fangen
Sie erst mit der Montage an, wenn Sie alles verstanden haben.

Achtung: Diese Bedienungsanweisung enthdlt Warnhinweise und Nutzungshinweise. Das
Nichtbeachten der Warnhinweise und Anweisungen kann ernsthafte Verletzungen nach sich ziehen,
die wie jeder Unfall, sogar zum Tode fiuhren kdnnen. Die Warnungen werden hier einmalig
ausgesprochen und gelten fiir jeden nicht befolgten Teil der Anleitung.

Warnhinweise:

VERSCHLUCKUNGS-GEFAHR VON KLEINTEILEN!

Die Dartspitzen sind KEIN Spielzeug und kénnen zum Verschlucken oder zu Verletzungen
fuhren! Lassen Sie lhre Kinder nicht unbeaufsichtigt mit der Dartscheibe und den Darts
spielen, um Verletzungen zu vermeiden!
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Dart Spielregeln:

1

Die Zielscheibe ist so aufzuhéangen, dass die Mitte 1,72 m Uber dem Boden héngt. Der
Abstand von der Wurflinie zur Scheibe betragt 2,37m, die Wurflinie darf nicht tUbertreten
werden.

Jeder Spieler wirft zunachst nur einen Dart auf die Scheibe- Der Spieler, dessen Dart dem
Mittelpunkt am Nachsten kommt, beginnt das Spiel.

Jeder Spieler wirft abwechselnd 3 Darts. Treffer werden nur gewertet, wenn die Darts in der
Scheibe stecken bleiben.

Es wird mit 301 Punkten, bzw. bei grélReren Spielgruppen mit 501 Punkten begonnen. Von
dieser Punktezahl werden die jeweils geworfenen Punkte abgezogen.

Das Spiel ist nur dann beendet, wenn ein Feld im Doppelring oder der Mittelpunkt (Bullseye)
getroffen wird. Mit der getroffenen Doppelziffer oder mit der Ziffer 50 (durch ein Bullsyeye)
muss exakt ,Null“ erreicht werden.

Wird eine gréRRere Punktzahl geworfen als notwendig um die Null zu erreichen, so ist diese
geworfene Punktzahl ungultig. Die Punktzahl bleibt unveréndert. Der Spieler, der zuerst die
Null erreicht ist der Sieger!

a VIEL Spal und Erfolg wiinscht Ihnen Firma Best SPORTING!
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